“第十一届贵州高校统计信息可视化大赛”贵州商学院校赛的工作方案

各二级学院：
[bookmark: _GoBack]为深入实施“人工智能+”行动，推动人工智能与经济社会各行业各领域广泛深度融合，提升全省高校学生的统计信息可视化应用能力，深化对统计数据获取、分析与应用的现代统计技术研究，贵州高校统计信息可视化大赛组委会将举办第十一届贵州高校统计信息可视化大赛。
本次大赛旨在通过比赛激发学生社会实践热情，促进统计学知识与可视化技术的深入结合，挖掘并培养可视化人才。在总结历届成功经验的基础上，第十一届大赛将进一步强化“以赛促学、以赛促教、以赛促宣”的目标导向。参赛作品要求以数据可视化的方式呈现贵州在新时代背景下践行国家战略的责任担当，充分展现“人工智能+”赋能贵州千行百业的生动图景，通过数据语言和视觉化表达，希望引导青年群体关注并思考贵州的高质量发展进程。现将有关事项通知如下：
一、大赛主题
深入实施“人工智能+”行动，推动贵州高质量发展
二、组织机构
指导单位：贵州省统计学会
主办单位：贵州高校统计信息可视化大赛组委会
承办单位：贵阳人文科技学院
协办单位：贵阳人文科技学院大数据与信息工程学院
贵阳人文科技学院教务处
校级初赛由贵州商学院工商管理学院组织。
三、参赛对象
贵州商学院全日制在校学生。
四、参赛内容
(一)作品内容
围绕“深入实施‘人工智能+’行动，推动贵州高质量发展”主题，参赛作品应聚焦贵州省在经济、社会、生态等方面的高质量发展需求，结合统计信息与数据可视化手段，展现推动智算能力提升、数据资源建设、行业大模型发展、智能产业培育和数字生态优化等方面的成就和潜力，凸显大数据和人工智能在高质量发展中的价值和应用。
作品需着重展示贵州在实施以下五个行动的显著进展。实施智算能力提升行动：通过数据可视化揭示贵州在深入实施“东数西算”工程，推进算电、算网、区域协同发展的成果展示。实施数据资源建设行动：通过数据可视化呈现贵州围绕自然资源、交通、民政、住建、人社、医保、市场监管、教育等重点领域，推进公共数据资源建设的统计成果。实施行业大模型发展行动：通过数据可视化展示贵州在酱酒、化工、煤矿、旅游、医疗、广电等24行业领域开展大模型应用的创新成果。实施智能产业培育行动：通过数据可视化显现贵州在发展智算服务产业、壮大智能终端产业、提升产业承载能力等方面的领先成就。实施数字生态优化行动：通过数据可视化展现贵州在数据要素改革、数据基础设施建设以及参与“一带一路”“数字丝绸之路”建设等方面的创新成效。
统计数据与可视化表现形式。数据准确：要求作品中使用的统计数据真实、准确，数据来源可靠，可引用省级统计年鉴、各类官方数据报告以及相关行业数据。可视化创新：鼓励参赛者探索创新的数据表现方式，如地图分析、动态数据展示、时序数据动画等，增强数据的可读性与观赏性。多维度展示：作品需围绕主题，从多维度进行数据展示，以图表、图解、文字说明相结合的形式，构建一个丰富立体的作品，方便评审及观众从不同角度理解“人工智能+”赋能贵州千行百业的发展成效。
(二)作品表现形式
作品以静态图片作品和动态作品的形式呈现，参赛队伍可自行选择某一种形式参赛。具体要求如下：
1.静态图片作品：jpg、jpeg、png，即把作品做成一张张体现内容的图片。要求图片大小控制在20M之内，宽度不超过800像素，长度可以自行设置。
2.动态作品（含动态图片、H5动态网页、数据视频等）：动态图片为gif，要求图片大小控制在30M之内，宽度要求不超过800像素。H5动态网页：作品不能引用第三方网站JS和CSS(可以使用jquery、echarts等第三方组件JS，但是不能远程引用JS、CSS、不能使用有侵权风险的组件和素材)，不能使用第三方网站制作H5页面作品；主页面统一命名为index.html，且index.html文件必须放在根目录下。数据视频：作品时长为30秒—5分钟，分辨率设定为1920x1080，采用MP4格式封装，文件大小不超过100Mb。
（三）作品提交要求
提交内容：作品、作品说明文档。
作品说明文档为500字以内的作品简介（以Word或PDF格式）。简介内容包括:数据来源、数据类型、数据规模、技术路线、创意思路等。以图文并茂的方式介绍作品以便评审专家更快捕捉作品亮点。
注意事项：每支参赛队伍仅限一个作品进行报名参赛。每队参赛学生成员和指导教师均不超过三人。
五、赛程安排	
（一）校级初赛阶段（11月19日--12月2日）
由工商管理学院管理科学学会负责组织本次校级初赛；各学院推荐作品参加校级初赛，校级初赛在12月2日截至参赛作品收集，12月5日前完成参赛作品评审。
[bookmark: _Hlk48082807]评审规则
按照作品不同的表现形式分设两个组（静态图片、动态作品）。评审专家根据参赛作品的规范性、可读性、技术性、创新性、艺术性进行量化评价。





表1 可视化作品评分表
	序号
	评价要素
	评  分  内  容
	项目满分

	1
	规范性
	作品选题符合要求、格式规范、数据信息与语言表达准确、结构完整、主题突出
	20

	2
	可读性
	可视化程度较高，直观，易于理解，能清晰、有效的进行信息传递
	30

	3
	技术性
	作品内容呈现具有一定的层次性，功能结构设计合理，技术手段要求较高，具备一定的数据建模能力和数据整理能力
	20

	4
	创新性
	构思有创意、表达方式有新意、技术手段与方法有创新，能够为解决实际工作问题提供决策方案
	20

	5
	艺术性
	美观、优雅，具有冲击力和说服力，是科学、艺术和设计的较好结合
	10

	总分
	100

	加分项
	作品采用先进的数据可视化技术，如三维渲染、动态数据等准确传达数据信息，能够通过数据可视化有效地解决问题或提供决策支持。
	评委视作品情况加2-5分


注意事项：为进一步提高参赛作品质量，完成校级初赛，共遴选出10件作品推荐参加省赛。
（2） 省赛报名阶段（12月6日—12月11日）
（三）作品审核阶段（12月12日—12月18日）
学生作品上传后，组委会组织工作人员对作品的主题内容进行审核，审核通过后的作品，可在平台中自行查阅，但不能再进行修改；未通过评审的作品，平台会短信告知参赛者，参赛者可以进行相应修改后继续提交审核。
（4） 专家线上评分阶段（12月16日—12月18日）
大赛将通过贵州省高校统计信息可视化专家库随机抽选评分专家，每一份作品将随机分配到3位评审专家，系统会自动避免评审专家评阅其所属院校学生作品，作品的最终成绩为3位评审专家的算术平均分。省赛组委会办公室从各组别选择前10%的队伍入围全省决赛名单。此外，全省参赛队伍数排名前三的高校将额外获得入围全省决赛名额1个。
（五）全省决赛（12月20日）
地点：贵阳人文科技学院教职工之家（大学城校区）
入围决赛的团队需通过现场答辩的形式展示作品。
决赛专家打分：通过贵州高校统计信息可视化专家库随机抽选5名评分专家，对进入省赛决赛的作品进行现场打分。
六、校赛奖项设置
按照作品不同的表现形式分设奖项。即静态图片、动态作品各设一等奖2名、二等奖3名、三等奖5名、优秀奖10名。
七、省赛奖项设置
（一）作品奖
各赛道分设奖项，每个赛道一等奖2支队伍、二等奖3支队伍、入围决赛剩余队伍均为三等奖，最佳关注奖1支队伍。
（二）组织奖
根据各高校组织赛事情况推荐一所高校荣获最佳组织奖。
（三）指导老师奖
入围决赛队伍指导教师颁发可视化作品优秀指导教师奖证书。
贵州商学院工商管理学院
                              2025年11月19日 
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