
贵商院实教〔2026〕26 号

各二级学院、各部门：

根据中国大学生计算机设计大赛组委会《关于举办“2026

年（第 19 届）中国大学生计算机设计大赛”的通知》的相关要

求，拟组织我校学生参加此次大赛，现将竞赛安排通知如下：

一、组织单位

文化旅游学院

二、参赛对象

贵州商学院在校全日制大学生均可参加

三、竞赛时间

省赛作品提交截止时间：2026 年 5 月 5 日 23:59 分截止

省赛时间：2026 年 5 月 16 日(初定)

国赛时间：2026 年 7-8 月



四、参赛内容与要求：

2026 年大赛分设 11 个大类，分别是（1）软件应用与开发；

（2）微课与 AI 辅助教学；（3）物联网应用与物联网创新转化

（创业实践）；（4）大数据应用；（5）人工智能应用；（6）

信息可视化设计；（7）数媒静态设计；（8）数媒动漫与短片；

（9）数媒游戏与交互设计；（10）计算机音乐创作；（11）国

际生“汉学”（“中华优秀传统文化”数智创作）。详见附件。

2026 年大赛的（6）至（11）共 6 个大类作品主题是“中国

古代建筑成就——中华优秀传统文化系列之六”，内容包括民居、

官府、皇宫、桥梁（不含庙宇、宝塔），时间限在 1911 年以前。

参赛作品若使用 AI 工具，则需采用大赛组委会指定的 15 款国产

免费 AI 工具（每年动态调整一次，2026 年的 AI 工具列表参见

附件），或采用拥有自主知识产权的 AI 工具。

五、大赛官网

http://jsjds.blcu.edu.cn/

六、联系方式

校赛联系人：刘老师 3961815@qq.com

附件：1. 关于举办 2026年（第 19届）中国大学生计算机设

计大赛贵州省省级赛的通知

2. 关于举办“2026年(第 19届)中国大学生计算机设计

大赛”的通知-含竞赛规程



3. 贵州商学院第 19届中国大学生计算机设计大赛省赛

参赛报表

实践教学中心

二○二六年四月七日


